
Processos não contemplados: Prospecção e
Produção de texto; 
Processos adaptados: Editoração utilizada para a
criação de produtos complementares para o texto
(como infográficos, jogos, vídeos com entrevistas
ou áudios com a fala dos pesquisadores); 
Criados novos papéis como Redator, Ilustrador,
Editor de Áudio e Designer de Jogo.

Buscou-se adaptar os papéis e o fluxo editorial previstos no OJS às
necessidades da editoração de textos de divulgação; se houvesse maior
flexibilidade no software, por exemplo para a criação ou supressão de etapas
editoriais, a usabilidade seria facilitada.

Metodologia Resultados
Objetivo

geral

Conclusões

Identificação do
fluxo editorial da
CeS > Fluxo
editorial do OJS >
Comparação entre
os processos

Identificar dentro do fluxo
editorial do OJS potenciais
para expansão do sistema, a
fim de acomodar os processos
adicionais presentes na
produção de textos de
divulgação científica.

INSTITUCIONALIZAÇÃO DA DIVULGAÇÃO CIENTÍFICA;
IMPLEMENTAÇÃO DO OJS EM 2021
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